
PROGRAMM VISUELLE KOMMUNIKATION 1

Gruppe Tag Zeit Raum

Vorlesungen: v2: Donnerstag 13.10-13.55 1.273
v1: Freitag  9.05-9.50 3.011

Technik: u21: Donnerstag 14.05-14.50 1.256a
u11: Freitag 10.10-10.55 1.256a
u12: Freitag 11.05-11.50 1.256a
u13+u22: Freitag 17.00-17.45 1.256a

Übungen: u21: Donnerstag 15.10-16.50
u11: Freitag 13.10-14.50
u12: Freitag 15.10-16.50
u13+u22: Freitag 17.55-19.55

Woche Datum Arbeitsschritt Übungen Technik

1 20-24 Okt 1. Stimmungsbild 1a. Beschreibung des Ortes Grundlagen
Skizzen

2 27-31 Okt Collage Photoshop1

3 03-07 Nov Abgabe: 13/14 Nov Photoshop2

4 10-14 Nov 1b. Diagramme Illustrator1

5 17-21 Nov Abgabe: 27/28 Nov Illustrator2

6 24-28 Nov 2. Schnittmuster 2a. Modell Perspektive1
Perspektiven

7 01-05 Dez Farb- und Texturstudien Perspektive2

8 08-12 Dez Perspektive3

9 15-19 Dez Abgabe: 08/09 Jan Photoshop3

10 05-09 Jan 2b. Texturiertes Schnittmuster Illustrator3

11 12-16 Jan Abgabe: 22/23 Jan Illustrator4

12 19-23 Jan 3. Anleitung 3a. Anleitung zu Schnittmuster Illustrator5
Typographie, Layout

13 26-30 Jan Illustrator6

14 02-06 Feb Photoshop4

15 09-13 Feb Abgabe: 12/13 Feb Photoshop5

16 16-20 Feb Besprechungen Präsentationen: 19/20 Feb
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