VISUELLE KOMMUNIKATION 1




JIELETEF i 583 07 3%

srasseiieharsaniii ¢

21 551 1100







PROJEKTVISUALISIERUNG

Visualisierungen > Vielzahl von Techniken und
Blickwinkeln

Verschiedene Stadien > Verschiedene Techniken

Wahl des Mediums > Einfluss auf Wahrnehmung
des Betrachters

Emotion <> Information
Subjektivitat <> Objektivitat
Opulenz <> Reduktion
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VISUELLE KOMMUNIKATION

Visuelle Kommunikation = Bildsprache

Visuell > Verbildlichung von Konzepten
Kommunikation > Vermittlung von Information
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KOMMUNIKATION

____________________________________________

Codierung | ' Decodierung

' Botschaft (Signal)

Sender Empfanger
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MEDIUM = BOTSCHAFT?

Marshall McLuhan: Understanding Media
Das Medium ist die Botschatft.

Umberto Eco: Travels in Hyperreality
Das Medium kann sein:
1. Informationssignal

2. Botschaft
3. Kommunikationskanal

Semiotik
1. Lehre von den Zeichen, Zeichentheorie (Philos., Sprachw.).

2. Wissenschaft vom Ausdruck, Bedeutungslehre
|
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PROJEKTVISUALISIERUNG

WAS > Projekt, Studie, Arbeit
(Hauptkriterien festlegen)
WARUM > Wettbewerb, Artikel
(Umfang definieren)
WIE >  Technik
(Plane, Diagramme, Bilder, Video?)
WEM > Empfénger
(Kultur, Ausbildung, usw berulcksichtigen)
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UNTERICHTSSTRUKTUR

4 |_ektionen:

1 Lektion: Gestaltungstheorie + Ubungseinfilhrung

1 Lektion: Technikeinflhrung
2 Lektionen: Begleitete Ubungen
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UNTERICHTSSTRUKTUR

4 |_ektionen:

1 Lektion: Gestaltungstheorie + Ubungseinfilhrung

1 Lektion: Technikeinflhrung
2 Lektionen: Begleitete Ubungen
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SEMESTERPROJEKT IN 3 SCHRITTEN

Arbeitsschritt1. - TeilUbung 1a
- Tellibung 1b
- Zwischenbesprechung 1

Arbeitsschritt2: - TeillUbung 2a
- Tellibung 2b
- Zwischenbesprechung 2

Arbeitsschritt3. -Teillbung 3a
- Schlussbesprechung
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SCHNITTMUSTER EINES ORTES

= Personliches Portrait eines offentlichen Aussenraumes

Statische Charakteristiken:
Topographie, Kontext, Geometrie, Materialitét, Farbe, usw

Dynamische Charakteristiken:
Licht, Akustik, Bewegung, Klima, usw

Genius Loci = Geist des Ortes (rdmische Schutzgeister, die das Wesen eines Ortes bestimmen)
> Atmosphéare
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VISUELLE KOMMUNIKATION 1

Ubungseinfuhrung im 1.256a

Informationen unter www.z31.org/hsr_vk1
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