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VORLESUNG 6

Neuer Arbeitsschritt ‘Schnittmuster’
- Perspektiven mit Farb- und Texturstudien
- Modell

-  Texturiertes Schnittmuster

Vorlesung 6

- Sinn und Zweck von Perspektiven

- Grundlagen perspektivisches Sehen

- Grundlagen perspektivische Konstruktion
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RAUMLICHE DARSTELLUNGEN

Grundrisse, Schnitte, Ansichten
-  Wichtigstes Kommunikationsmittel unter Fachleuten
- Prazis, definiert, realistisch, abstrakt

Perspektiven

- Wichtigstes Kommunikationsmittel flr ‘Nichtfachleute’
- Suggestiv, anschaulich, greifbar, konkret

- Anpreisung, Uberprifung
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PERSPEKTIVE

perspicere: lat. genau betrachten, hindurchschauen

Perspektive

- Bildnerische, zweidimensionale Darstellung eines
Gegenstandes oder Raumes mit Mitteln, die den
Eindruck von raumlicher Tiefe und Kérperlichkeit
erzeugen.

- Imitation der Wahrnehmung des menschlichen Auges

- lllusion von Raumlichkeit.
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PERSPEKTIVISCHE GESTALTUNGSMITTEL

- Uberschneidungen

- Gréssenverhaltnisse

- Schéarfeunterschiede

- Helldunkelnuancen, Farbnuancen
- Licht-Schattenverhéltnisse

- USW.

Meistens sind mehrere perspektivische Mittel miteinander
kombiniert und nicht von einander zu trennen.
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KONSTRUKTIVE PERSPEKTIVISCHE MITTEL

- Zusammenlaufen der Linien

- Kleinerwerden und Reduktion der Detalllierung
mit zunehmender Entfernung

- Verkirzung

- Uberschneidung

Daraus resultierende raumliche Informationen:
- Lage

- Grosse

zueinander und/oder in Bezug zum Betrachter

Daz Schnttmuster eines Odes f WEB ZEH HWS 0304



-

-

ft
/
A /1
/// /
’/1/

(74




gr Grundebene
be Bildebene
A Augpunkt

St Standpunkt

ar




Vogelperspektive

Perspektive
aus normaler Aughohe

h

Vi
sitzender
Betrachter g

y

T

LS

1,60

h_

|-

771,00 bis 1.20

7



Blickkegel

be Bildebene

ho Horizont

A Augpunkt

A Blickwinkel

gr Grundebene









Sehstrahlen zum Horizont

gegen Unendlich




Schnittpunkt der Projektionsstrahlen Schnittpunkt der Projektionsstrahlen im Unendlichen
im Endlichen

A

N <>




Blickrichtung
(von oben)
ﬂ'
#
A i
.
f . |
—
Blickrichtung Hh b
(von links) 1* A
-———____.____h- M I':Ih E-EI': ii .
ﬂtruﬁ *"' f A f,f""
(bl
| r 1
Blickrichtung | : i e
(von vome) ' i ! i
- |
I ]
] i 1 I
I ! 1 |
1 f 1
i f - 1
i k ' i
| I ! i
I I ! i
I | E i
= —
: £ ra 7 ¢
R J.rf ‘177

T Nk T R T

i

Unteesicht

Sehenansicht

Seitenansicht {von links)

{von rechis)

Draufsiche

Betrachter - Objekt - Bildebene




Linien laufen Linien
zusammen [ bleiben
\ yarallel
Perspektive Axonometrie



Militdrperspektive Kavaliersperspektive |lsometrie
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(griech.: gleicher Massstab)
- Dimetrien
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Zentralprojektionen
= Perspektiven

- mit 1 Fluchtpunkt

- mit 2 Fluchtpunkten
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PROJEKTIONSARTEN

Parallelprojektionen

Zentralprojektionen

Senkrechte P.

Schiefe P. = Axonometrien

> [sometrien: gleicher Massstab
> Dimetrien: zwel Massstabe

mit 1 Fluchtpunkt
mit 2 Fluchtpunkten: 'Uber Eck’
mit 3 und mehr Fluchtpunkten
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UBUNG 2A

- Perimeter festlegen
- Massstab bestimmen
- Perspektiven zeichnen:
Isometrie
Perspektive mit 1 Fluchtpunkt
Perspektive mit 2 Fluchtpunkten
(Konstruktionslinien sollen sichtbar bleiben)
- Farb- und Texturstudien in Photoshop erarbeiten
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TERMINE

TechnikeinfUhrung Perspektive im 1.273/1.263

Termine flr Besprechung ‘Stimmungsbild’ per Mall

Informationen unter www.z31.org/hsr_vk1
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